
                                                                                                                          
  

ΜΕ ΤΗΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΤΩΝ                       
   

Ιωάννινα Hackathon 2019 

Ο Δήμος Ιωαννιτών και το Πανεπιστήμιο Ιωαννίνων - Τμήμα Πληροφορικής και 

Τηλεπικοινωνίων διοργανώνουν το Ιωάννινα Hackathon 2019. Το Ιωάννινα Hackathon 2019 

είναι ένας διαγωνισμός για την ανάπτυξη και την δημιουργία εφαρμογών που θα απαντούν σε 

πραγματικές ανάγκες της πόλης των Ιωαννίνων, θα αναβαθμίσουν την ποιότητα ζωής των 

κάτοικων και των επισκεπτών της, και θα ενισχύσουν τον ψηφιακό μετασχηματισμό της.   

Έχει σκοπό να εισάγει καινοτομία στις δομές του Δήμου και της πόλης, και να ενισχύσει το 

οικοσύστημα της νεανικής επιχειρηματικότητας. Το Ιωάννινα Hackathon 2019 θα 

πραγματοποιηθεί στις 10 - 12 Μάιου 2019 στο Επιστημονικό και Τεχνολογικό Πάρκο Ηπείρου, 

Πανεπιστημιούπολη Ιωαννίνων. 

Οι προτάσεις θα αφορούν ολοκληρωμένες λύσεις/υπηρεσίες πάνω στις 5 θεματικές ενότητες που 

έχουν επιλεγεί: 

• Βιώσιμη κινητικότητα - Μεταφορές 

• Τουρισμός - Πολιτισμός 

• Υγεία - Ευεξία 

• Καθημερινότητα Πολιτών 

• Κτηριακές υποδομές - Ενέργεια 

Οι ομάδες των τριών καλύτερων προτάσεων θα βραβευτούν με δώρα (laptops, tablets, κινητά 

κλπ.) σημαντικής αξίας: 2000 Ευρώ, 1000 Ευρώ και 500 Ευρώ.  

Επίσης, στο πλαίσιο του Ιωάννινα Hackathon 2019 θα διοργανωθούν παράλληλες δράσεις 

(GreenHouse Workshop) με σκοπό την ενθάρρυνση των νέων να εμπλακούν στον επιχειρηματικό 

στίβο, και την καλλιέργεια της επιχειρηματικής σκέψης γενικότερα. Οι εξειδικευμένοι συνεργάτες 

του Κέντρου Επιχειρηματικότητας του American College of Thessaloniki (ACT) θα υλοποιήσουν 

εργαστήρια startup επιχειρηματικότητας όπου οι συμμετέχοντες εκπαιδεύονται πως θα 

δημιουργήσουν τη δική τους startup, πως θα προχωρήσουν από την ιδέα στην πράξη, πως θα 

αναπτύξουν κουλτούρα καινοτομίας στην επιχείρηση τους, πως θα κοστολογήσουν τις υπηρεσίες 

/ προϊόντα τους, πως θα κάνουν το marketing, που θα βρουν πηγές χρηματοδότησης, συνεργάτες. 

 

Ιωάννινα Hackathon 2019: https://ioanninahackathon.gr  

GreenHouse Workshop: https://www.venturegarden.gr/greenhouse   

  

https://ioanninahackathon.gr/
https://www.venturegarden.gr/greenhouse
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Πρόγραμμα 
 

    Παρασκευή 10 Μαΐου 2019 

 17:00 - 17:30 Προσέλευση – Εγγραφές 

 17:30 - 18:00 

Τελετή Έναρξης 
Χαιρετισμοί Hackathon και GreenHouse Workshop 

• Αλέξανδρος Τζάλλας, Επίκουρος Καθηγητής Πληροφορικής  & 
Τηλεπικοινωνιών, Πανεπιστημίου Ιωαννίνων  
Εναρκτήριος Χαιρετισμός 

• Ευριπίδης Γλαβάς, Κοσμήτορας Πληροφορικής  & 
Τηλεπικοινωνιών, Πανεπιστημίου Ιωαννίνων  
Χαιρετισμός Εκδήλωσης 

• Θανάσης Μανταλόβας, Αντιδήμαρχος Ιωαννιτών  
Επιχειρησιακό Σχέδιο του Δήμου Ιωαννιτών για την Έξυπνη Πόλη 

• Γιώργος Κόκκας, Διευθυντής Κέντρου Επιχειρηματικότητας 
American College of Thessaloniki – ACT  
Περιγραφή Προγράμματος, Γιώργος Κόκκας, ACT 

 18:00 - 18:30 

Μάρκος Τσίπουρας, Αναπλ. Καθηγητής, Τμήμα Μηχανικών Πληροφορικής 
& Τηλεπικοινωνιών, Πανεπιστήμιο Δυτικής Μακεδονίας, 
Παρουσίαση της διαδικασίας του Hackathon για τους συμμετέχοντες, 
κριτήρια αξιολόγησης και οδηγίες προς τους διαγωνιζόμενους 

 

    Σάββατο 11 Μαΐου 2019 

 10:00 - 10:30 Προσέλευση – Πρωινός καφές 

 10:30 - 14:00 Hacking – Διαγωνιστική διαδικασία  

 14:00 - 15:00 Διάλειμμα – Φαγητό 

 15:00 - 19:00 Hacking – Διαγωνιστική διαδικασία 

 17:00 - 18:30 

Καλές πρακτικές δράσεων ψηφιακής καινοτομίας και παρουσιάσεις 
startups    

o Γιάννης Τσιλιμπάρης – P&I HELLAS 
o Στέλιος Γκούσκος – Terracom Informatics 
o Νικόλαος Κατερτσίδης - Neuron Energy Solutions 
o Παναγιώτης Χωματίδης-Wchess 

 19:00 - 20:00 Διάλειμμα – Φαγητό 

 20:00 Hacking – Διαγωνιστική διαδικασία 

 

   Κυριακή 12 Μαΐου 2019 
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 10:00 - 10:30 Προσέλευση – Πρωινός καφές 

 10:30 - 14:00 Hacking – Διαγωνιστική διαδικασία  

 14:00 - 15:00 Διάλειμμα – Φαγητό 

 15:00 - 17:00 Hacking – Διαγωνιστική διαδικασία 

 17:00 - 19:00 
Παρουσιάσεις (pitching) των εφαρμογών και υπηρεσιών των ομάδων στην 
Κριτική Επιτροπή και στο κοινό, (10 λεπτά η κάθε παρουσίαση συνολικά) 

 19:00 - 20:30 
Σύσκεψη της Κριτικής Επιτροπής 
Ανακοίνωση αποτελεσμάτων 
Βραβεύσεις ομάδων 

 


	Πρόγραμμα

